GOODGAME

S TUDI O S

Goodgame Big Farm - Neue Farmsimulation
bietet fortlaufende Story statt Dauergeklicke

Goodgame Studios setzt auf neuen Ansatz im umkdmpften Markt der Farmspiele /
Start des neuen Spiels in zehn Sprachen

Hamburg, 30. Oktober 2012. Der Hamburger Entwickler Goodgame Studios hat mit Goodgame

Big Farm heute ein neues kostenloses Browserspiel gestartet — in zehn Sprachen gleichzeitig, mehr
als bei jedem anderen Titel des Unternehmens zuvor. Goodgame Big Farm richtet sich an die Fans
von Farmspielen und Spieler, die viel Wert auf Strategie und Wettbewerb legen - ob gemeinsam
mit anderen Spielern oder gegeneinander. Das Spiel setzt auf eine stimmige Handlung mit fort-

laufend erzahlter Geschichte sowie einen realistischeren Wirtschaftskreislauf mit verschiedenen
Produktionsketten. Ziel des Spiels ist es, eine voll funktionsfahige und 6konomisch erfolgreiche
Farm aufzubauen.

+Wir haben wichtige Erfahrungen aus unseren bisherigen
Spielen gezogen”, erldautert die verantwortliche Game
Designerin Dana Bonney. ,Goodgame Big Farm nimmt viele
Verbesserungsvorschldge unserer Spieler und die Ergebnisse
unserer eigenen Analysen auf. So steht bei Goodgame Big
Farm beispielsweise das Mikromanagement zahlreicher Fel-
der oder Tiere per Mausklick nicht im Fokus. Die Spieler sind
anspruchsvoller geworden und wollen ein komplexeres Spiel
in groBeren Dimensionen, das dennoch einfacher zu bedie-
nen ist. Goodgame Big Farm bietet ihnen genau das.”

Realistischerer Wirtschaftkreislauf, fortlaufende Story und Wettbewerbe

Goodgame Big Farm hat fiir Dana Bonney zwei wesentliche Besonderheiten: ,Neben dem wirk-
lichkeitsnahen Kreislauf der Wirtschaft haben wir bei der Entwicklung grof3en Wert auf eine
motivierende Story mit vielen abwechslungsreichen Aufgaben gelegt. Die Geschichte wird durch
sympathische Figuren in einem fréhlichen Comicstil erzahlt. So fiihlen sich die Spieler schnell mit
den Charakteren verbunden. AuBerdem haben wir von Anfang an viele Mdglichkeiten zum Zu-
sammenspiel eingebaut. Beispielsweise konnen sich Farmer aus der ganzen Welt zu Biindnissen
zusammenschlieBen, um im Team Aufgaben und Herausforderungen zu meistern.” Fiir Spieler, die
den Wettkampf lieben, gibt es zudem Missionen, in denen Teilnehmer miteinander wetteifern, wer
in der vorgesehenen Zeit die gréBte Menge eines bestimmten Produktes herstellt.

Wirtschaftliches Geschick statt Klickorgien

Bei Goodgame Big Farm geht es vor allem um wirtschaftliches Geschick: So kdnnen geerntete Feld-
friichte in der Miihle zu Tierfutter weiterverarbeitet, Tiere und produzierte Giiter verkauft und aus
dem anfallenden Tiermist noch Diinger fiir die Plantage gewonnen werden. Dazu werden natirlich
Arbeitskrafte benétigt, fir die zum einen Wohnraum vorhanden sein muss.
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Zum anderen verlangt das Personal nach angenehmen Arbeitsbedingungen, denn unzufriedene
Angestellte arbeiten schlechter und erh6hen so die Betriebskosten. Es gilt also, viel zu bedenken,
und planvolles Handeln ist gefragt.

Start in zehn Sprachen weltweit
Goodgame Big Farm ist in folgenden Sprachen spielbar: Deutsch, Englisch, Franzésisch, Spanisch,
Brasilianisches Portugiesisch, Italienisch, Russisch, Turkisch, Polnisch und Tschechisch.

Goodgame Big Farm kann hier kostenlos gespielt werden:
http:/bigfarm.goodgamestudios.com

Uber Goodgame Studios

Goodgame Studios in Hamburg ist das am schnellsten wachsende Spieleunternehmen Europas.
Seit der Griindung im Juni 2009 ist der Entwickler und Publisher von Onlinespielen auf gut 270
Mitarbeiter gewachsen. Weltweit spielen tber 92 Millionen Menschen diese Social Online Games.
Die rasante Entwicklung wurde durch zahlreiche Auszeichnungen gewdrdigt, unter anderem als
«Entrepreneur des Jahres 2011”. Das Spiel Goodgame Empire wurde ebenfalls ausgezeichnet und
erhielt 2012 sowohl den ,European Games Award” als auch den ,BAM! Award”.

Bis Ende 2013 will Goodgame Studios auf 800 Mitarbeiter wachsen, um die Erfolgsgeschichte ge-
meinsam fortzuschreiben.

lhr Kontakt

Carsten Otte, Head of PR

E-Mail: cotte@goodgamestudios.com
Tel.: +49 (0)40 / 851 92 49-15

Fax: +49 (0)40 / 851 92 49-24

Presse Neuigkeiten und Pressekits

www.goodgamestudios.com/de/neuigkeiten

Abmeldung aus dem Presseverteiler

www.goodgamestudios.com/presseverteiler/unsubscribe.php

Weiterfiihrende Links

www.twitter.com/GoodgameStudios

www.facebook.com/GoodgameStudios
www.xing.com/companies/GoodgameStudios
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